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Abstrak. Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi 

(Information and Communication Technology ICT) telah merambah berbagai 

bidang salah satunya adalah teknologi smartphone. Smartphone adalah media 

komunikasi yang sudah umum digunakan sekarang oleh pengguna sehingga 

banyaknya bermunculan berbagai macam aplikasi berbasis android dengan 

tujuan untuk mempermudah kebutuhan pengguna pada era digital ini. Melihat 

hal tersebut maka muncul sebuah ide menarik untuk di kembangkan di bidang 

pendidikan yaitu Aplikasi Forum Diskusi berbasis Android. Implementasi 

Aplikasi Forum Diskusi berbasis Android ini dirancang sebagai suatu media 

komunikasi antar siswa, guru, dan staf-staf yang terlibat di dalamnya sehingga 

dapat memberikan kemudahan dengan memanfaatkan smartphone sebagai media 

seluler saat ini. sehingga dapat mempermudah pengguna yang terlibat dalam 

aplikasi M-Discussion ini memperoleh informasi, bertukar pikiran, berintekasi 

dengan mudah tanpa terhalang ruang dan waktu. 

Kata kunci: Forum Diskusi, M-Discussion, Android, Smartphone. 

1 Pendahuluan 

Perkembangan yang sangat dominan dan banyak dimanfaatkan bagi pengguna 

smartphone adalah terjalinnya komunikasi dan interaksi antar pengguna 

smartphone  dengan memanfaatkan jaringan internet[1]. Namun masalah yang 

terjadi saat ini forum-forum diskusi masih berbasiskan web (E-discussion) yang 

membutuhkan ruang dan perangkat seperti komputer sehingga masih dirasakan 

kurang efektif dan efisien bagi pengguna[2]. Salah satu hasil dari kemajuan 

teknologi informasi adalah dengan adanya pembuatan aplikasi Mobile 

Discussion yang digunakan sebagai media diskusi, pembelajaran, tukar pikiran, 

media informasi dan banyak hal lain yang dapat dimanfaatkan[3]. M-Discussion 

merupakan bagian dari suatu situs web berbasis aplikasi android yang 

memungkinkan pengguna untuk memulai suatu topik dan mendiskusikannya 

dengan yang lain. Secara umum, M-Discussion memungkinkan webmaster 

untuk mendefenisikan forum-forum yang merupakan tempat bagi pengguna 
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untuk posting topik (thread)[4]. Pengguna lain dapat memberikan tanggapan 

terhadap topik tersebut atau membuat topik baru sesuai keinginannya[3]. 

2 Tinjauan Pustaka 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux 

yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi[5]. Android 

menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan 

aplikasi[6]. Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi 

Android[6,7]. Pertama yang mendapat dukungan penuh dari Google atau 

Google Mail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar–benar bebas 

distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau dikenal sebagai Open 

Handset Distribution (OHD)[5]. Beberapa aplikasi yang dapat dikategorikan 

sebagai aplikasi client server database[7]. Android sebagai client akan 

berhubungan dengan mysql server dengan perantara php[8], secara konsep dasar 

digambarkan sebagai berikut: 

 

 
 

Gambar 1 Hubungan Perangkat dengan Database 

 
Dalam perancangan aplikasi ini maka dibutuhkan Siklus Hidup Pengembangan 

Sistem atau SDLC (Systems Development Life Cycle). System Development Life 

Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat 

lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi dalam 

mengembangkan sistem. SDLC merupakan pola untuk mengembangkan sistem 

perangkat lunak, yang terdiri dari tahap perencanaan (planning), analisis 

(analysis), desain (design), pengujian (testing), implementasi (implementation) 

dan pengelolaan (maintenance)[9].  

 

Perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek saat ini, terdapat sebuah 

standarisasi bahasa pemodelan untuk membangun perangkat lunak yaitu dengan 

menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek yaitu Unified Modeling 

Language (UML). Menurut Rosa A. S, M.Shalahuddin (2013:133) UML 

(Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahsa yang banyak 
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digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat 

analisis dan disain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman 

berorientasi objek[10]. UML (Unified Modeling Language) terdiri dari 13 

macam diagram yang dikelompokkan dalam 3 kategori. Pembagian kategori dan 

macam-macam diagram tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
 

` 
Gambar 2 UML Diagram 

3 Metode Penelitian 

Perancangan aplikasi M-Discussion ini menggunakan metode rekayasa 

perangkat lunak yaitu Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model 

Xtreme Programing. Berikut adalah alur penelitian dalam pengembangan 

aplikasi. 

1. Perencanaan 

tahap ini mendefinisikan elemen-elemen apa saja yang di butuhkan 

dengan bentuk model seperti apa yang akan di rancang. 

2. Analisa 

Melakukan analisa terhadap aplikasi yang akan di rancang siapa saja 

yang terlibat dan menentukan pemodelan apa yang cocok dilakukan 

untuk mempermudah proses perancangan. 

3. Perancangan 
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Tahap perancangan ini memanfaatkan pemodelan perangkat lunak 

UML dengan menerapkan beberapa model diagram. Pada tahap 

perancangan ini ada dua bagian perancangan yaitu Admin dan dan 

Member. Admin sebagai pengelola Aplikasi dan Member yang 

menggunakan aplikasi. 

4. Pengkodean 

Pada tahap pengkodean bahasa pemrograman yang diterapkan adalah 

bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan Java yaitu 

Eclipse[11]. 

5. Pengujian 

Tahap pengujian akan dilakukan sesuai standar aplikasi. Aplikasi yang 

di bangun harus memenuhi tujuan dan dapat melakukan proses diskusi 

dengan mudah. 

4 Hasil dan Pembahasan 

4.1 Perancangan Aplikasi 

Dalam perancangan aplikasi ini memanfaatkan beberapa model diagram UML, 

yaitu Use Case Diagram, Class Diagram, Acticity Diagram, dan Sequence 

Diagram. Berikut adalah hasil percangan aplikasi. 

4.1.1 Use Case Diagram 

Sasaran pemodelan Use Case Diagram diantaranya adalah mendefinisikan 

kebutuhan fungsional dan operasional sistem dengan mendefinisikan skenario 

penggunaan yang disepakati antara pemakai (user) dan pengelola (admin). 
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Gambar 3 Use Case Diagram 

4.1.2 Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur suatu sistem dengan menunjukkan 

class dan hubungannya, adapun interaksinya dapat dilihat pada gambar berikut. 

 

 
 

Gambar 4 Class Diagram 
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4.1.3 Activity Diagram 

Pada perancangan Activity Diagram akan dibagi menjadi dua yaitu Activity 

Diagram admin dan Activity Diagram member. 

 

 
 

Gambar 5 Class Diagram Admin 

 
Gambar 6 Class Diagram Member 

4.1.4 Sequence Diagram 

Sequence Diagram ini menjelaskan urutan langkah-langkah yang dilakukan 

member setelah login dan kemudian dapat melakukan interaksi diskusi dengan 

member yang lain. 
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Gambar 7 Sequence Diagram Diskusi 

4.2 Hasil Aplikasi 

4.2.1 Tampilan Utama Member 

Layout ini adalah tampilan utama member di smartphone, member bisa melihat 

aktivitas yang ada didalamnya seperti home, profil, galeri, visi-misi, dan 

melakukan login. 

   
 

Gambar 8 Tampilan Utama Member 

 

4.2.2 Tampilan Login Member 

Layout ini akan tampil jika kita menekan tombol login pada menu. tampilan ini 

merupakan halaman pengguna untuk melakukan login setelah melakukan 

registrasi. 
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Gambar 9 Tampilan Login Member 

4.2.3 Tampilan Aktivitas Diskusi 

Tampilan ini merupakan halaman setelah pengguna melakukan login, dimana 

pengguna bisa melihat kumpulan posting beranda dan melakukan aktivitas 

diskusi. 

 

   
 

Gambar 10  Tampilan Aktifitas Diskusi 
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5 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi aplikasi forum diskusi 

berbasis Android ini dapat memudahkan pengguna bertukar informasi dan 

berinteraksi dengan mudah tanpa batasan ruang dan waktu.  Dengan adanya  

aplikasi yang dirancang ini juga dapat memberikan kemudahanpihak  Sekolah  

dalam meningkatkan kualitas dan proses belajar-mengajar serta proses bertukar 

informasi antar siswa. Aplikasi ini dapat menambah kepercayaan siswa, karena 

dapat mengikuti informasi terbaru dari sekolah.  
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