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Abstrak. Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) SPS Anggrek adalah salah satu 

lembaga pendidikan yang ada di Kecamatan Nagrak-Sukabumi. Dimana sistem 

tabungan siswa pada (PAUD) SPS Anggrek masih dilakukan dengan cara 

mencatat pada satu buku catatan dan disatukan dengan catatan lainnya, sehingga 

menyebabkan staf keuangan mengalami kesulitan dalam proses mengelola 

tabungan yang memungkinkan terjadi kesalahan pencatatan, pelaporan dan 

kurangnya keamanan data. Metode pengembangan menggunakan metode SDLC 

(Software Development Life Cycle) dengan menerapkan model waterfall yang 

disebut model sekuensial linier (sequential linier). Tools yang digunakan pada 

perancangan ini adalah UML (Unified Modelling Languange). Bahasa 

pemrograman menggunakan PHP dan MySQL sebagai database. Metode 

penelitian menggunakan metode deskriptif dengan teknik pengumpulan data 

melalui pengamatan langsung, wawancara dan studi pustaka. Dari penelitian ini 

menghasilkan sebuah rancang bangun sistem informasi tabungan siswa berbasis 

web yang dapat mengatasi permasalahan-permasalahan yang ada baik dalam 

pencatatan, keamanan data dan mempermudah proses pelaporan dengan kelebihan 

siswa dapat mengakses kapan dan di mana saja untuk melihat dan mencetak histori 

tabungan. 

Kata kunci: aplikasi tabungan, keamanan data, PAUD, sekuensial linier, SDLC 

1 Pendahuluan  

Teknologi mampu mengatasi berbagai masalah dan berperan penting bagi 

kemajuan kehidupan manusia terutama dalam teknologi informasi menggunakan 

perangkat komputer yang telah dikenal oleh masyarakat dan hingga saat ini sudah 

banyak perangkat lunak yang dapat digunakan sebagai alat pengolah data untuk 

menghasilkan informasi baik dalam bidang pendidikan maupun ekonomi. 

 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) adalah pondasi awal dalam tingkatan 

pendidikan dasar di Indonesia dan sejak 2016. Kemendikbud mewajibkan siswa 

mengikuti PAUD sebelum masuk sekolah dasar. Jumlah satuan Pendidikan 

PAUD di Indonesia pada tahun 2017 tercatat sebanyak 231.657  [1] dengan 

peserta didik sebanyak  8.379.447 siswa [2]. 

Berkaitan dengan pendidikan dan ekonomi dimana kebiasaan yang turun temurun 

dari orang tua ialah membiasakan menabung sejak dini dengan upaya pelatihan 

sekaligus mendidik warga negara Indonesia terutama anak bangsa agar mampu 
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mengendalikan diri dalam menggunakan uang secara bijak untuk mengatasi 

kemungkinan terjadinya krisis ekonomi. 

Mayoritas orang tua dalam membiasakan anaknya menabung yaitu dengan 

dipercayakan kepada sebuah lembaga pendidikan atau sekolah, namun yang 

menjadi kendala para orang tua untuk menabung di sekolah adalah kurang 

berperannya teknologi informasi  pada pihak sekolah dan hanya tergantung pada 

kebijakan sekolah. 

Begitu pula pada salah satu lembaga pendidikan yang ada di Kecamatan Nagrak-

Sukabumi yaitu Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) SPS Anggrek yang terus 

adanya pergantian dan bertambah siswa setiap tahunnya maka tentu menuntut 

lembaga atau sekolah untuk memberikan layanan lebih baik maupun sarana dan 

prasarana terdepan yang mendukung dalam pengolahan data tabungan siswa. 

Dimana sistem tabungan siswa pada (PAUD) SPS Anggrek masih dilakukan 

secara manual atau konvensional, sehingga menyebabkan staf keuangan 

mengalami kendala dalam proses mengelola tabungan siswa yang 

memungkinkan terjadi kesalahan pencatatan, kurangnya keamanan data dan 

kesulitan dalam pelaporan. 

Agar mempermudah para siswa dalam menabung dan mengakses tabungan 

tersebut kapan pun yang diinginkan, maka dibuatlah aplikasi sistem informasi 

tabungan siswa berbasis web. 

2 Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif dengan teknik pengumpulan data 

menggunakan observasi, interview dan studi literatur untuk mendapatkan data 

yang relevan. 

Pengembangan software menggunakan metode SDLC (Software Development 

Life Cycle) dengan menerapkan model Waterfall yang disebut model sekuensial 

linier (sequential linier) yang meliputi : 

a. Analisis Kebutuhan Software  

Tahapan awal pada proses pengumpulan data guna mendapatkan data-data 

yang dibutuhkan terkait sistem yang akan dibuat dan melakukan pembuatan 

aplikasi sesuai keinginan menuju proses komputerisasi sistem.  

 

b. Desain 

Melakukan penggambaran hubungan antar tabel yang dibuat beserta relasi 

antar tabel.  Dalam penggambarannya akan menggunakan Entity Relationship 

Diagram beserta pembuatan spesifikasi file dan  pembuatan Logical Record 

Stuctured. Berhubung program yang akan dibuat adalah pemograman 

beorientasi objek, pada tahap ini akan digambarkan Sequence Diagram terkait 

dengan program yang akan dibuat. 

c. Pengkodean (Code Generation) 
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Program yang akan dibuat adalah pemograman berorientasi objek,  maka pada 

tahapan ini akan menampilkan listing program hasil generate  dari class yang 

telah dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySQL. 

d. Pengujian (Testing) 

Pembahasan mengenai pengujian sistem yang dibuat dengan menggunakan 

blackbox testing untuk pengujian proses input dan output saja. Hanya halaman 

yang berhubugan dengan proses utama saja yang ditampilkan hasil 

pengujiannya. 

e. Tahapan Pendukung (Support) 

Menjelaskan  tentang publikasi sistem yang akan dibuat beserta spesifikasi  

hardware dan software. Kebutuhan hardware meliputi: processor, memory, 

monitor, harddisk, keyboard, mouse, dan printer. Sedangkan  kebutuhan 

software meliputi: Sistem  Operasi,  Aplikasi, dan Software Database. 

3 Hasil dan Pembahasan 

3.1. Analisis Kebutuhan Software 

 

Analisis kebutuhan untuk perancangan usulan sistem tabungan berbasis web ini 

melalui prosedur observasi dan interview agar lebih  mengetahui kebutuhan 

software yang diinginkan dan hasilnya sebagai berikut: 

 

3.2. Desain  

3.2.1. Use Case 

Use case diagram menggambarkan sistem teratur yang dikendalikan oleh aktor 

untuk berkomunikasi dengan user dan memastikan pemahaman tentang 

kebutuhan sistem [3] [4]. Use case menu utama terlihat pada gambar di bawah 

ini. 
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Gambar 1. Use case Menu Utama 

3.2.2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD merupakan gambaran suatu model untuk rancangan sistem yang akan dibuat 

[5] [6]. 

Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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3.2.3. Logical Record Structure (LRS) 

LRS merupakan model sistem yang digambarkan berupa tabel yang terbentuk 

dari hasil relasi antar himpunan entitas yang mengikuti pola tertentu [5] [6]. 

Gambar 3. Logical Record Structure (LRS) 

3.3. Desain Interface 

3.3.1. Tampilan Login 

Halaman antar muka ini menggambarkan petugas dapat melakukan log in dengan 

cara menginput username dan password. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Interface Login 

3.3.2. Tampilan Menu Utama 

Pada halaman ini petugas dan nasabah dapat melihat tampilan menu utama yang 

terdiri dari data transaksi dan grafik transaksi. 
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Gambar 5. Interface Menu Utama 

3.3.3. Tampilan Histori Transaksi 

Pada halaman in ditampilkan saldo keseluruhan transaksi dan petugas yang 

mengotorisasi transaksi tersebut. 

 

 

Gambar 6. Interface Histori Transaksi 

 

 

3.4. Black Box Testing 

Blackbox Testing merupakan pengujian program dari segi spesifikasi fungsional 

tanpa menguji source code untuk mengetahui fungsi dan kesalahan interface 

dalam struktur data [7]. 

 

Tabel 1. Black Box Testing Pada Petugas Menambah Setoran Tunai 
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4 Kesimpulan dan Saran 

4.1. Kesimpulan 

 

Solusi yang tepat sebagai alternatif pemecahan masalah dalam sistem tabungan 

siswa pada PAUD SPS Anggrek Kabupaten Sukabumi yaitu dengan mengubah 

sistem pencatatan dan keamanan data tabungan yang manual menjadi 

terkomputerisasi dengan menggunakan identitas username dan password, selain 

itu sistem ini dapat memudahkan dalam proses menabung serta pelaporan data 

tabungan dan memiliki kelebihan siswa dapat mengakses kapan dan dimana saja 

untuk melihat dan mencetak histori tabungan. 

 

4.2. Saran 

N
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Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan untuk penelitian selanjutnya 

dengan mempertimbangkan aspek – aspek lain yang mungkin berpengaruh dan 

belum dimasukkan dalam penelitian ini. 
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