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ABSTRACT 

The purpose of this study is to determine the effect of applying the Problem Based Learning  model 

assisted by Canva and GeoGebra on the learning outcomes of 11th-grade students at SMA Negeri 

3 Salatiga. The population in this study consists of 11th-grade students at SMA Negeri 3 Salatiga 

for the 2024/2025 academic year. Data collection was carried out using tests, observations, and 

questionnaires. Tests with essay questions were used to assess students' learning outcomes before 

and after participating in learning using the Problem Based Learning  model assisted by Canva and 

GeoGebra, which were then analyzed. The results of the study are: (1) the application of the Problem 

Based Learning model assisted by Canva and GeoGebra has an effect on the learning outcomes of 

11th-grade students at SMA Negeri 3 Salatiga; (2) the combination of Canva and GeoGebra as 

learning media can be used as an alternative for integrating technology into interactive and 

engaging learning. 
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ABSTRAK 

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penerapan model Problem Based Learning 

berbantuan Canva dan GeoGebra terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga Tahun Pelajaran 

2024/2025. Pengambilan data diperoleh dengan metode tes, observasi, dan kuesioner. Tes dengan 

soal uraian untuk mengetahui hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah mengikuti 

pembelajaran dengan Model Problem Based Learning berbantuan Canva dan GeoGebra yang 

selanjutnya dianalisis. Hasil penelitian adalah (1) penerapan model Problem Based Learning 

berbantuan Canva dan GeoGebra berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik kelas XI SMA 

Negeri 3 Salatiga (2) Dengan memadukan media pembelajaran Canva dan GeoGebra dapat 

dijadikan sebagai salah satu alternatif integrasi teknologi dalam pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. 

  

Kata kunci:  Pembelajaran Berbasis Masalah, Canva, GeoGebra 
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PENDAHULUAN 

Masyarakat yang lahir tahun 1997 – 2012 biasa disebut Generasi Z. 

Generasi Z merupakan generasi yang tumbuh di era digital dimana teknologi, 

internet, dan media sosial telah menjadi bagian yang tak terpisahkan dalam 

kehidupan sehari-hari mereka. Menurut Latief (2020), rasa percaya diri Gen Z 

muncul karena mereka menguasai teknologi dan memiliki kedekatan dengan dunia 

digital. Mereka lebih menguasai berbagai aplikasi dan mengaplikasikanya dalam 

kehidupan sehari-hari yang telah menjadi bagian integral dari keseharian mereka. 

Selain itu, menurut (Febiana, dkk. (2023) Gen Z adalah generasi yang tumbuh 

dalam lingkungan dimana akses informasi, baik melalui internet maupun media 

lainya sangat mudah. Mereka memiliki kemauan untuk belajar dengan 

menunjukkan perubahan pola pembelajaran dari offline menjadi online dan paham 

akan perubahan yang terjadi. Berdasarkan karakteristik Gen Z tersebut maka 

proses pembelajaran sebaiknya ditekankan kepada integrasi teknologi dalam 

proses pembelajaran.  

Teknologi dapat dimanfaatkan guru dalam proses pembelajaran 

matematika. Lebih lanjut, Jupri (2018) menyatakan bahwa teknologi dapat 

digunakan dalam pembelajaran matematika sebagai 1) alat bantu siswa dalam 

mempercepat proses perhitungan sehingga siswa lebih fokus pada pemecahan 

masalah, 2) membantu siswa mengembangkan konsep dengan mempermudah 

proses eksplorasi atau investigasi suatu konsep secara efisien, serta 3) mengasah 

keterampilan prosedural yang menjadi suatu kecakapan matematika yang harus 

dikuasai. Teknologi mempunyai peran yang penting dalam pembelajaran 

matematika tetapi Prihatien dkk. (2023) dan Windayanti dkk. (2023) menyatakan 

bahwa kemampuan guru dalam memanfaatkan teknologi masih terbatas dan tidak 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis digital. 

Kondisi ini juga berlangsung dalam pembelajaran matematika di SMA 

Negeri 3 Salatiga dimana berdasarkan hasil observasi peneliti selama melakukan 

PPL PPG semester 1 diperoleh hasil bahwa masih ada guru yang belum 
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mengintegrasikan teknologi dalam proses belajar. Guru hanya menggunakan 

media whiteboard dan spidol pada proses pembelajaran. Selain itu, guru juga masih 

menyampaikan materi pembelajaran hanya melalui lisan dan bantuan buku 

pendamping tanpa bantuan teknologi seperti PowerPoint atau media teknologi 

lainya sehingga dirasa proses pembelajaran matematika kurang menarik. Selain itu 

melalui observasi, nilai rata-rata peserta didik terhadap pembelajaran matematika 

adalah 63. Dimana, nilai rata-rata tersebut masih rendah. Lebih lanjut, Devita dan 

Mayasari (2020) menyatakan hasil belajar siswa dengan penerapan model 

konvensional masih rendah karena saat proses pembelajaran, peserta didik merasa 

bosan dan tidak fokus dalam mendengarkan penjelasan guru. Kondisi ini juga 

berlangsung pada siswa Kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga dimana saat guru 

menjelaskan materi, siswa bosan dan tidak fokus dalam mendengarkan penjelasan 

guru serta siswa cenderung melakukan aktivitas lain seperti bermain HP, berbicara 

sendiri dengan siswa lainnya, tidur dan sebagainya  

Salah satu teknologi yang dapat diintegrasikan ke dalam pembelajaran 

matematika adalah dengan penggunaan Canva dan GeoGebra. Penelitian yang 

dilakukan oleh Arbain dan Shukor (2015) menunjukkan bahwa GeoGebra 

memberikan dampak positif pada prestasi siswa dalam topik statistika, siswa 

menunjukkan antusiasme, kepercayaan diri, dan motivasi. Oleh karena itu, 

perangkat lunak ini perlu diperkenalkan kepada pendidik matematika agar siswa 

dapat mengeksplorasi dunia matematika lebih luas. Selain GeoGebra, platform 

Canva juga dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Menurut  Jannah 

dkk. (2023) Canva dapat dijadikan salah satu referensi media aplikasi yang tepat 

untuk pembelajaran inovatif, menarik, meningkatkan motivasi, literasi sains, dan 

hasil belajar siswa sehingga efektif digunakan sebagai media pembelajaran. Selain 

media pembelajaran, strategi pembelajaran yang inovatif juga berperan penting 

dalam proses pembelajaran bagi siswa. Dengan diimplementasikan strategi 

pembelajaran yang inovatif, maka guru dapat mewujudkan pendidikan yang 

bermakna pada peserta didik dan sesuai dengan kodrat alam dan kodrat zamanya. 
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Salah satu strategi pembelajaran yang dapat diterapkan oleh guru salah 

satunya adalah penerapan Model Problem Based Learning (PBL). Model PBL 

merupakan sebuah model pembelajaran yang dimulai dengan menghadirkan 

masalah yang ditemukan dalam lingkungan kerja, dengan tujuan untuk 

mengumpulkan dan mengintegrasikan pengetahuan baru yang dikembangkan oleh 

siswa secara mandiri (Ariyani dan Kristin, 2021; Seibert, 2021). Model PBL terdiri 

dari lima sintaks yaitu (1) orientasi peserta didik pada masalah, (2) mengorganisasi 

peserta didik untuk belajar, (3) membimbing penyelidikan individual maupun 

kelompok, (4) mengembangkan dan menyajikan hasil dan (5) menganalisis 

danmengevaluasi proses pemecahan masalah. Lebih lanjut, Hariyani (2024) 

menyatakan bahwa Model PBL ditandai dengan adanya sebuah masalah, peserta 

didik memecahkan masalah secara berkelompok, dengan berkelompok 

memungkinkan peserta didik untuk saling bertukar ide dan bekerjasama dalam 

memecahkan masalah. Menurut Fatimah dan Widiyatmoko (2014), Hariyani 

(2024), Nasution dan Alzaber (2020), Model PBL dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik dan dapat menghindari rasa bosan serta terciptanya suasana 

yang menyenengkan dalam pembelajaran. Sehingga model PBL yang dipadukan 

dengan media pembelajaran Canva dan GeoGebra dapat dijadikan sebagai salah 

satu alternatif integrasi teknologi dalam pembelajaran yang interaktif dan menarik. 

Berdasarkan permasalahan di atas hasil belajar peserta didik masih rendah, 

peserta didik merasa bosan dalam kegiatan belajar, dan guru cenderung kurang 

inovatif dalam menyajikan materi. Maka penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh penerapan model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra terhadapa hasil 

belajar siswa kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga. 

 

METODOLOGI 

Jenis penelitian ini adalah penelitian Eksperimen. Menurut Sugiyono (2015) 

penelitian eksperimen merupakan metode penelitian yang digunakan untuk meneliti 

dampak suatu perlakuan terhadap variabel lain dalam situasi yang terkontrol.  



 

JUDIKA (JURNAL PENDIDIKAN UNSIKA) 
http://journal.unsika.ac.id/index.php/judika 

e-ISSN 2528-6978 
p-ISSN 2338-2996 

 

 

Volume 12 Nomor 2, November 2024 
Halaman 209-222 

213 

Pengaruh Model Problem Based Learning Berbantuan Canva dan Geogebra terhadap 

Hasil Belajar Siswa Kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga – Ira Ika Damayanti, Anna 

Royyana Nikmah, dan Kriswandani 

 

 

Desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan desain One-Group 

Pretest-Posttest. Menurut Sugiyono (2015), desain One-Group Pretest-Posttest 

adalah salah satu bentuk Pre-Experimental Design yang hanya menggunakan satu 

kelompok subjek. Pada desain ini, dilakukan pengukuran awal (pretest) sebelum 

diberi treatmen, lalu setelah diberi treatmen dilakukan pengukuran kembali 

(posttest) untuk mengevaluasi apakah ada perubahan signifikan yang terjadi sebagai 

hasil dari treatmen yang dilakukan. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

siswa kelas XI SMAN 3 Salatiga dengan sampel siswa kelas XI-6 SMAN 3 Salatiga 

dan subjek penelitian 26 peserta didik kelas XI SMAN 3 Salatiga Tahun Pelajaran 

2024/2025.  Desain uji tersebut diperlihatkan pada Tabel 1. 

Tabel 1. Desain One-Group Pretest-Posttest 

Kelompok Pretest Perlakuan Posttest 

Eksperimen 1 𝑂1 X 𝑂2 

 

Keterangan: X = Treatment yaitu penggunaan model PBL berbantuan Canva dan 

GeoGebra, 𝑂1 = Nilai pretest/ tes awal (sebelum diberikan treatment), 𝑂2 = Nilai 

posttest/ tes akhir (setelah diberikan treatment). 

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini berupa tes, observasi, dan 

kuesioner. Tes dengan soal uraian untuk mengetahui hasil belajar peserta didik 

sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan Model PBL berbantuan 

Canva dan GeoGebra. Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan untuk 

mengukur keterlaksanaan pelaksanaan Model PBL berbantuan Canva dan 

GeoGebra. Teknik analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah uji 

Wilcoxon signed rank test.  

Teknik analisis menggunakan uji wilcoxon signed rank test digunakan jika 

asumsi data berdistribusi normal tidak terpnuhi. Maka alternatif yang dapat 

digunakan adalah uji Wilcoxon signed rank test. Uji Wilcoxon signed rank test 

digunakan untuk mengevaluasi apakah terdapat perbedaan signifikan antara dua 

kondisi atau waktu yang berbeda dalam sampel yang sama. 
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 HASIL DAN PEMBAHASAN 

Data hasil belajar peserta didik diperoleh dari hasil pretest yang 

dilaksanakan sebelum (pretest) dan sesudah (posttest) pembelajaran. Adapun hasil 

perhitungan statistik deskriptif dapat dilihat dalam Tabel 2.  

Tabel 2. Hasil Statistik Deskriptif Nilai Pretest dan Posttest 

 N Range Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Pretest 26 66 19 85 63.42 15.574 

Postest 26 52 48 100 78.62 16.354 

Valid N (listwise) 26      

     

Berdasarkan Tabel 2 diperoleh perhitungan antara nilai pretest dan posttest dari 26 

siswa yang mengikuti kegiatan pembelajaran. Nilai terendah (minimum) yang 

didapatkan oleh peserta didik pada pretest yaitu 19 sedangkan yang tertinggi 

(maximum) yaitu 85. Pada posttest, nilai terendah (minimum) yang didapat oleh 

peserta didik 48 sedangkan nilai tertinggi (maximum) adalah 100. Berdasarkan 

hasil nilai pretest dan posttest yang telah diperoleh diketahui peserta didik 

memiliki rata-rata pretest 63,42 sedangkan untuk rata-rata nilai posttest peserta 

didik yaitu 78,62. Jika dibandingkan kedua nilai rerata diperoleh nilai rerata 

posttest lebih baik daripada nilai rerata pretest. Artinya, nilai rerata setelah diberi 

Model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra lebih baik daripada nilai rerata 

sebelum diberi Model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra. Untuk mengetahui 

perbedaan nilai rerata kedua tes ini dapat digunakan uji beda rerata dengan uji 

prasyarat berupa uji normalitas data. Adapun hasil perhitungan uji normalitas data 

dapat dilihat dalam Tabel 3. 

Tabel 3. Hasil Uji Normalitas Data 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .144 26 .177 .922 26 .049 

Postest .167 26 .059 .920 26 .044 

a. liliefors Significance Correction 
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 Berdasarkan hasil uji normalitas data pada Tabel 3 diperoleh nilai 

signifikansi data pretest dan posttest berturut-turut s e be s a r  0,049 < 0,05 dan 

0,044 < 0,05 yang berarti data pretest dan posttest tidak berdistribusi normal. Oleh 

karena itu, uji yang dilakukan selanjutnya adalah uji statistik non parametrik, yaitu 

uji Wilcoxon signed rank test. Adapun hasil uji Wilcoxon terdapat dalam Tabel 4. 

Tabel 4. Hasil Uji Beda Rerata 

 Postes-Pretest 

Z -3.151b 

Asymp. Sig. (2-tailed) .002 

a. Wilcoxon Signed Ranks Test 

b. Based on negative ranks. 

 

Berdasarkan Tabel 4 diperoleh nilai sig (2-tailed) sebesar 0,002 < 0,05 

artinya terdapat perbedaan rata-rata hasil pretest dan posttest peserta didik. Nilai 

rata-rata pretest sebesar 63,42 dimana nilai rerata ini lebih rendah daripada nilai 

rerata posttest sebesar 78,62. Hal ini bermakna nilai rerata setelah diberi Model 

PBL berbantuan Canva dan GeoGebra lebih baik daripada nilai rerata sebelum 

diberi Model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra. Dengan kata lain, Model 

PBL berbantuan Canva dan GeoGebra berpengaruh terhadap hasil belajar Siswa 

Kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat pengaruh Model PBL 

berbantuan Canva dan Geogebra terhadap hasil belajar siswa Kelas XI SMA 

Negeri 3 Salatiga. Hal ini ditunjukkan dari hasil uji beda rerata dengan Uji 

Wilcoxon diperoleh nilai sign sebesar 0,002 < 0,05 yang berarti terdapat perbedaan 

nilai rerata pretest dan posttest. Nilai rata-rata sebelum diberi Model PBL 

berbantuan Canva dan GeoGebra sebesar 63,42 dimana nilai rerata ini lebih rendah 

daripada nilai rerata setelah diberi Model PBL Berbantuan Canva dan Geogebra 

yakni sebesar 78,62. Hal ini bermakna nilai rerata setelah diberi Model PBL 

berbantuan Canva dan GeoGebra lebih baik daripada nilai rerata sebelum diberi 

Model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra. Hasil penelitian ini sesuai dengan 
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hasil penelitian Sukmawati (2021), Sholehah dkk. (2023), Choir dan Reffiane 

(2024), Musa’ad dkk. (2023), Utami dkk. (2024), dan Anggraeni dkk. (2023).  

Berdasarkan hasil penelitian Sukmawati (2021) diperoleh hasil bahwa penerapan 

Model PBL dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penerapan Model PBL 

ini dapat diintegrasikan dengan menggunakan media pembelajaran seperti Canva 

dan Geogebra. Pengintegrasian Model PBL ini telah dilakukan oleh beberapa 

penelitian sebelumnya seperti Penelitian Sholehah dkk. (2023), dan Choir dan 

Reffiane (2024) yang menyimpulkan bahwa dengan menerapkan Model PBL yang 

didukung oleh Canva memiliki pengaruh terhadap hasil kognitif peserta didik dan 

hasil belajar peserta didik; serta hasil penelitian Musa’ad dkk. (2023), Utami dkk. 

(2024), dan Anggraeni dkk. (2023) menunjukkan bahwa Model PBL berbantuan 

GeoGebra efektif untuk diterapkan dan berpengaruh terhadap hasil belajar dan 

kemampuan pemecahan masalah siswa.  

Penerapan Model PBL berbantuan Canva dan Geogebra yang dilakukan 

menunjukkan respon positif peserta didik. Selama proses pembelajaran, peserta 

didik sangat antusias ketika mengeksplorasi konsep matematika melalui media 

pembelajaran GeoGebra. Melalui kegiatan eksplorasi tersebut, media 

pembelajaran Canva dan GeoGebra dapat membantu siswa dalam memvisualisasi 

konsep abstrak materi lingkaran sehingga peserta didik dapat memahami konsep 

yang abstrak tersebut. Hal ini sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh 

Khurniati dkk. (2023), dan Andhini dkk. (2023) yang menunjukkan bahwa Model 

PBL berbantuan GeoGebra berpengaruh pada pemahaman konsep matematis 

siswa.  

Peserta didik senang saat guru menggunakan Model PBL berbantuan 

Canva dan Geogebra dalam membelajarkan matematika. Selama berdiskusi, 

peserta didik aktif berinteraksi dengan teman sekelompok, guru dan fokus dengan 

eksplorasi. Selain itu, peserta didik sangat percaya diri dan lantang ketika 

menjelaskan dan menjawab pertanyaan dari teman kelompok lain selama sesi 

presentasi hasil. Hal ini sejalan dengan Setyawati dkk. (2019) menyimpulkan 
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penerapan Model PBL mampu meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa. 

Selanjutnya, Yumrotun (2019) dalam penelitianya menunjukkan bahwa Model 

PBL berpengaruh terhadap keaktifan siswa yang dapat dilihat dari meningkatnya 

keterlibatan siswa selama proses pembelajaran seperti siswa telah menunjukkan 

keberanian dalam menyampaikan pendapat atau menanggapi pertanyaan teman, 

rasa percaya diri dalam presentasi hasil diskusi sudah meningkat dari suara lantang 

dan tegas dalam melakukan presentasi.  

Berdasarkan paparan di atas tampaklah bahwa dengan mengintegrasikan 

Model PBL dengan media pembelajaran yang interaktif dan inovatif dapat 

meningkatkan keaktifan dan motivasi siswa dalam belajar matematika. Hal ini 

sejalan dengan Pujiati dkk. (2018) dimana penggunaan media pembelajaran yang 

menarik dan tidak monoton dapat meningkatkan minat belajar, dan mendorong 

keaktifan siswa selama proses pembelajaran. Pemilihan media pembelajaran 

Canva dan GeoGebra sesuai karena efektif digunakan sebagai media pembelajaran 

yang menarik. Hal tersebut sesuai dengan Jannah dkk. (2023) bahwa Canva dapat 

dijadikan salah satu referensi media aplikasi yang tepat untuk pembelajaran 

inovatif, menarik, meningkatkan motivasi, literasi sains, dan hasil belajar siswa 

sehingga efektif digunakan sebagai media pembelajaran.  

Penggunaan media pembelajaran Canva dan GeoGebra mendapat respon 

yang positif dari peserta didik. Hal ini terlihat dari pengisian angket respon peserta 

didik yang berisi pertanyaan terbuka terkait aspek pemahaman terhadap materi, 

kejelasan, daya tarik, motivasi dan minat terhadap media pembelajaran yang 

digunakan. Pertanyaan terkait perasaan peserta didik setelah menggunakan media 

pembelajaran Canva dan GeoGebra di respon peserta didik dengan perasaan 

menyenangkan, interaktif dan seru. Lebih lanjut, Fitriani dkk. (2019) dalam 

kesimpulanya menjelaskan bahwa siswa senang dengan penggunaan perangkat 

lunak GeoGebra sebab siswa dapat memahami materi dengan mudah dan cepat. 

Hal ini sejalan dengan Jabnabillah dan Reza (2022) yang menyatakan bahwa 

penggunaan perangkat tersebut mempengaruhi minat belajar peserta didik secara 
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signifikan. Untuk pertanyaan terkait aspek pemahaman, peserta didik memberikan 

respon GeoGebra dapat memperjelas konsep pembelajaran dengan melihat 

gambar langsung dan bereksperimen melalui media yang interaktif.  

Peserta didik suka terhadap media pembelajaran GeoGebra yang 

digunakan karena posisi sudut dan garis pada GeoGebra dapat dipindah-pindah 

sehingga peserta didik mudah memahami dan mengingat materi yang dipelajari. 

Hal ini sejalan dengan penelitian Suryawan dan Permana, (2020) yang 

menyimpulkan media pembelajaran GeoGebra mampu meningkatkan kemampuan 

pemahaman konsep matematika. Melalui media pembelajaran Canva dan 

GeoGebra yang digunakan, peserta didik tertarik untuk lebih mengeksplorasi topik 

matematika. Dari beberapa pertanyaan yang dijawab oleh peserta didik dapat 

disimpulkan dengan penggunaan media pembelajaran Canva dan GeoGebra yang 

interaktif, peserta didik tidak merasa bosan saat pembelajaran, tertarik dengan 

pembelajaran karena media yang digunakan menarik, sehingga dapat memotivasi 

siswa dalam belajar dan memahami konsep dan materi dengan lebih baik. Kondisi 

ini sesuai dengan hasil penelitian Islami dan Setiawan (2020), Kusuma dan Utami 

(2017), Akhirni dan Mahmudi, (2015) yang menyatakan bahwa penggunaan 

GeoGebra berpengaruh terhadap motivasi dan merangsang minat belajar siswa. 

Berdasarkan hasil analisis di atas, maka penerapan model PBL berbantuan 

Canva dan GeoGebra berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. Tidak hanya hasil 

belajar, melalui observasi dan angket kuesioner terhadap respon siswa yang 

dilakukan, menunjukkan bahwa media pembelajaran Canva dan GeoGebra 

mendapat respon positif dari peserta didik. Melalui kegiatan eksplorasi Canva dan 

GeoGebra, media pembelajaran tersebut dapat membantu siswa dalam 

memvisualisasi konsep abstrak materi lingkaran sehingga, peserta didik dapat 

memahami konsep yang abstrak pada materi yang dipelajari. Selain itu, 

penggunaan media pembelajaran Canva dan GeoGebra menarik sehingga dapat 

memotivasi siswa dalam belajar dan memahami konsep dan materi dengan lebih 
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baik. Perpaduan media pembelajaran Canva dan GeoGebra dapat dijadikan salah 

satu alternatif integrasi teknologi dalam pembelajaran yang interaktif dan menarik. 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian didapatkan kesimpulan bahwa penerapan 

model PBL berbantuan Canva dan GeoGebra berpengaruh terhadap hasil belajar 

peserta didik kelas XI SMA Negeri 3 Salatiga. Hal ini ditunjukkan dengan hasil 

uji beda rerata dan diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,002 < 0,05 yang berarti 

terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai rerata pretest dan posttes. Dengan 

nilai rerata lebih tinggi 78,62 daripada nilai rerata pretest sebesar 63,42. Dengan 

memadukan media pembelajaran Canva dan GeoGebra dapat dijadikan sebagai 

salah satu alternatif integrasi teknologi dalam pembelajaran yang interaktif dan 

menarik. Namun, dalam penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu tidak adanya 

kelas pembanding seperti kelas kontrol dan kelas eksperimen dan kondisi lapangan 

yang tidak bisa diprediksi seperti pemadaman. 
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