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Abstrak. Pesatnya perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi
(Information and Communication Technology ICT) telah merambah berbagai
bidang salah satunya adalah teknologi smartphone. Smartphone adalah media
komunikasi yang sudah umum digunakan sekarang oleh pengguna sehingga
banyaknya bermunculan berbagai macam aplikasi berbasis android dengan
tujuan untuk mempermudah kebutuhan pengguna pada era digital ini. Melihat
hal tersebut maka muncul sebuah ide menarik untuk di kembangkan di bidang
pendidikan yaitu Aplikasi Forum Diskusi berbasis Android. Implementasi
Aplikasi Forum Diskusi berbasis Android ini dirancang sebagai suatu media
komunikasi antar siswa, guru, dan staf-staf yang terlibat di dalamnya sehingga
dapat memberikan kemudahan dengan memanfaatkan smartphone sebagai media
seluler saat ini. sehingga dapat mempermudah pengguna yang terlibat dalam
aplikasi M-Discussion ini memperoleh informasi, bertukar pikiran, berintekasi
dengan mudah tanpa terhalang ruang dan waktu.

Kata kunci: Forum Diskusi, M-Discussion, Android, Smartphone.

1 Pendahuluan

Perkembangan yang sangat dominan dan banyak dimanfaatkan bagi pengguna
smartphone adalah terjalinnya komunikasi dan interaksi antar pengguna
smartphone dengan memanfaatkan jaringan internet[1]. Namun masalah yang
terjadi saat ini forum-forum diskusi masih berbasiskan web (E-discussion) yang
membutuhkan ruang dan perangkat seperti komputer sehingga masih dirasakan
kurang efektif dan efisien bagi pengguna[2]. Salah satu hasil dari kemajuan
teknologi informasi adalah dengan adanya pembuatan aplikasi Mobile
Discussion yang digunakan sebagai media diskusi, pembelajaran, tukar pikiran,
media informasi dan banyak hal lain yang dapat dimanfaatkan[3]. M-Discussion
merupakan bagian dari suatu situs web berbasis aplikasi android yang
memungkinkan pengguna untuk memulai suatu topik dan mendiskusikannya
dengan yang lain. Secara umum, M-Discussion memungkinkan webmaster
untuk mendefenisikan forum-forum yang merupakan tempat bagi pengguna

Received , Revised , Accepted for publication

116



Perancangan Aplikasi M-Discussion Berbasis Android Sebagai
Wadah Diskusi Sekolah 117

untuk posting topik (thread)[4]. Pengguna lain dapat memberikan tanggapan
terhadap topik tersebut atau membuat topik baru sesuai keinginannya[3].

2 Tinjauan Pustaka

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux
yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi[5]. Android
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi[6]. Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi
Android[6,7]. Pertama yang mendapat dukungan penuh dari Google atau
Google Mail Services (GMS) dan kedua adalah yang benar—benar bebas
distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau dikenal sebagai Open
Handset Distribution (OHD)[5]. Beberapa aplikasi yang dapat dikategorikan
sebagai aplikasi client server database[7]. Android sebagai client akan
berhubungan dengan mysgl server dengan perantara php[8], secara konsep dasar
digambarkan sebagai berikut:

Android Device Server Side

PHP

)

MySQL

Gambar 1 Hubungan Perangkat dengan Database

Dalam perancangan aplikasi ini maka dibutuhkan Siklus Hidup Pengembangan
Sistem atau SDLC (Systems Development Life Cycle). System Development Life
Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat
lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi dalam
mengembangkan sistem. SDLC merupakan pola untuk mengembangkan sistem
perangkat lunak, yang terdiri dari tahap perencanaan (planning), analisis
(analysis), desain (design), pengujian (testing), implementasi (implementation)
dan pengelolaan (maintenance)[9].

Perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek saat ini, terdapat sebuah
standarisasi bahasa pemodelan untuk membangun perangkat lunak yaitu dengan
menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek yaitu Unified Modeling
Language (UML). Menurut Rosa A. S, M.Shalahuddin (2013:133) UML
(Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahsa yang banyak
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digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat
analisis dan disain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman
berorientasi objek[10]. UML (Unified Modeling Language) terdiri dari 13
macam diagram yang dikelompokkan dalam 3 kategori. Pembagian kategori dan
macam-macam diagram tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
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Diagram Diagram Diagram
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diagram diagram
Object diagram
Communication
Activity i
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Component
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Deployment
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N

Gambar 2 UML Diagram

3 Metode Penelitian

Perancangan aplikasi M-Discussion ini menggunakan metode rekayasa
perangkat lunak yaitu Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model
Xtreme Programing. Berikut adalah alur penelitian dalam pengembangan
aplikasi.

1. Perencanaan
tahap ini mendefinisikan elemen-elemen apa saja yang di butuhkan
dengan bentuk model seperti apa yang akan di rancang.

2. Analisa
Melakukan analisa terhadap aplikasi yang akan di rancang siapa saja
yang terlibat dan menentukan pemodelan apa yang cocok dilakukan
untuk mempermudah proses perancangan.

3. Perancangan
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Tahap perancangan ini memanfaatkan pemodelan perangkat lunak
UML dengan menerapkan beberapa model diagram. Pada tahap
perancangan ini ada dua bagian perancangan yaitu Admin dan dan
Member. Admin sebagai pengelola Aplikasi dan Member yang
menggunakan aplikasi.

4. Pengkodean
Pada tahap pengkodean bahasa pemrograman yang diterapkan adalah
bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan Java yaitu
Eclipse[11].

5. Pengujian
Tahap pengujian akan dilakukan sesuai standar aplikasi. Aplikasi yang
di bangun harus memenuhi tujuan dan dapat melakukan proses diskusi
dengan mudah.

4 Hasil dan Pembahasan

4.1  Perancangan Aplikasi

Dalam perancangan aplikasi ini memanfaatkan beberapa model diagram UML,
yaitu Use Case Diagram, Class Diagram, Acticity Diagram, dan Sequence
Diagram. Berikut adalah hasil percangan aplikasi.

4.1.1 Use Case Diagram

Sasaran pemodelan Use Case Diagram diantaranya adalah mendefinisikan
kebutuhan fungsional dan operasional sistem dengan mendefinisikan skenario
penggunaan yang disepakati antara pemakai (user) dan pengelola (admin).
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Gambar 3 Use Case Diagram

4.1.2 Class Diagram

Class diagram menggambarkan struktur suatu sistem dengan menunjukkan
class dan hubungannya, adapun interaksinya dapat dilihat pada gambar berikut.

admin

- usemname : char
- password : char
- email : char

- fullname : char
-agama : char

-no_hp:char
. -1
+ loging forum_gquestion forumanswer
+ logout() m
-id sint - question_id : int
- topic : char -a_id:int
- detail - long T im -a_name:char
-1 -name : char -a_answer:long
-m - datetime : char - a_datetime : char
-m - view it
/ +loging
pengguna +loginQ +add(
- nobp : char +add0

- password : char

- nama_lengkap : char
- status : Enum

- level : char

+ login()
+ logout()

Gambar 4 Class Diagram
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4.1.3 Activity Diagram

Pada perancangan Activity Diagram akan dibagi menjadi dua yaitu Activity
Diagram admin dan Activity Diagram member.
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Member [ Beranda l Baru Postingan Paostingan
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Tambah Member
Admin Akt

-

Paostingan Balas
Baru Postingan

Buat Balas
Postinaan Hormentar

Gambar 6 Class Diagram Member

4.1.4 Sequence Diagram

Sequence Diagram ini menjelaskan urutan langkah-langkah yang dilakukan
member setelah login dan kemudian dapat melakukan interaksi diskusi dengan
member yang lain.
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Gambar 7 Sequence Diagram Diskusi
4.2  Hasil Aplikasi

4.2.1 Tampilan Utama Member

Layout ini adalah tampilan utama member di smartphone, member bisa melihat
aktivitas yang ada didalamnya seperti home, profil, galeri, visi-misi, dan
melakukan login.

Home = TKJforum

Home

Profil

Galeri

TE.j>

SELAMAT DATANG
MOBILE DOSCUSSION

Visi-Misi

POE D>

LOGIN

Gambar 8 Tampilan Utama Member

4.2.2 Tampilan Login Member

Layout ini akan tampil jika kita menekan tombol login pada menu. tampilan ini
merupakan halaman pengguna untuk melakukan login setelah melakukan
registrasi.
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Gambar 9 Tampilan Login Member
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4.2.3 Tampilan Aktivitas Diskusi

Tampilan ini merupakan halaman setelah pengguna melakukan login, dimana
pengguna bisa melihat kumpulan posting beranda dan melakukan aktivitas
diskusi.

Elfina # Beranda Elfina A Beranda Apriade Voutama A Beranda

Buat Postingan Baru t Buat Postingan Baru
ter items

Lomba Desain Blog (=) Lomba Desain Blog

by: Elfina
21/11/15 12:19:38 | Dilihat * 2 | Dibalas : 0

Sekolah nengadakan lomba Desain Blog untuk

111115 02:58:01

ade dan apriade
Dilihat : 22 |

G
11/11/15 03:29:46 —
tes

Dilihat : 18
Dibalas 0 r
\priade Voutama ['x )
©

va Buk? ]

TKJ Forum
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Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi aplikasi forum diskusi
berbasis Android ini dapat memudahkan pengguna bertukar informasi dan
berinteraksi dengan mudah tanpa batasan ruang dan waktu. Dengan adanya
aplikasi yang dirancang ini juga dapat memberikan kemudahanpihak Sekolah
dalam meningkatkan kualitas dan proses belajar-mengajar serta proses bertukar
informasi antar siswa. Aplikasi ini dapat menambah kepercayaan siswa, karena
dapat mengikuti informasi terbaru dari sekolah.
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